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... un giorno sul diretto Capranica - Viterbo
vidi salire un uomo con un orecchio acerbo.

Non era tanfto giovane, anzi, era maturato
tutto, tranne l'orecchio, che acerbo era restato.

Signore, gli dissi dunque, lei ha una certa eta,
di quel orecchio verde che cosa se ne fa?

“E” un orecchio bambino, mi serve per capire
le voci che i grandi non stanno mai a sentire:

ascolto quello che dicono gli alberi, gli uccelli,
le nuvole che passano, i sassi, i ruscelli,

capisco anche i bambini quando dicono cose
che a un orecchio maturo sembrano misteriose...”

- Gianni Rodari -
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. “La casetta dello stoiattolo Gillo” & un progetto in pit spettacoli creato
$ per i bambini dai 18 mesi ai 4 anni di etd. Nato nel 1995 in collaborazione
# con il pedagogista Walter Fornasa e la redazione della rivista “Bambini”
$ narra le avventure del piccolo animale, sempre accompagnato da una
# affettuosa mamma, alla scoperta degli ambienti della casa e delle piccole
storie in questi nascoste. L’utilizzo del mimo, di suoni onomatopeici, di
$ immagini gioco tridimensionali e agibili, della partecipazione dei bambini
# attraverso il tatto e il movimento sono gli strumenti di questo spettacolo
i speciale creato per il pubblico dei piu piccoli. Le rappresentazioni sono i
‘ concluse da un momento di gioco guidato nel quale 1 bambini agiscono :
- in prima persona servendosi di pasta di pane, farine, cacao e altro. -
42 “la cueina” €2 il giavdine” 42 il frigor”
il bagno” 42 “I'armadio”
Q il Mondo dei Libri &
Rivolgendosi alle Biblioteche ma non solo la Ditta Gioco Fiaba ha creato
. una serie di proposte mirate, adatte alla fascia dai 3 ai 10 anni, nelle quali
- la lettura e 1 libri, cosi come la realta della biblioteca, sono esplorati con -
: spettacoli ritmati e ironici. 5
i <2 “Storie Angurie e Baldorie” — juke-box di racconti e filastrocche B
2 “I1 Bibliotecario e il Mostro dei Libri” — mostri e paure in biblioteca
- 4 “Fiabe Subacquee” — per “immergersi” davvero nella lettura
<0 <2 “Il Cacciatore di Draghi” — dal famoso libro di Tolkien =
42 il Visconte Dimezzato” — di Italo Calvino
' Oltre alle iniziative per ragazzi la compagnia realizza letture teatralizzate '
& anche per il pubblico degli adulti: “...sei milioni circa — la shoah”, “storie
#  dicoppie”, “gialli all’italiana”, “chiacchiere da sport”
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& i “giochi - finbe” b
. Un “gioco fiaba” ¢ uno spettacolo condotto alla maniera degli antichi .
cantastorie usando un cavalletto con le illustrazioni e sagome dipinte
# come personaggi. Il suo punto di forza ¢ la partecipazione attiva del o
# pubblico dei bambini che intervengono nella vicenda come se fossero essi i
# stessi personaggi della storia narrata. L’esperienza promuove la g
# socializzazione, I’espressivita, il pensiero creativo e la capacita di agire in i
# gruppo. Tutte le storie sono tratte dalle fiabe classiche e dalle (=
# leggende popolari, rilette e attualizzate con un taglio comico e
# avventuroso. Gli interventi sono adatti ai bambini dai 3 agli 11 anni. i
< “Plgola delle Lueciole” maghi e magie
e C“UL Gigante BVln” astuzia contro forza
« “Qa Strega Genervsa” inganni e tentazioni
; < “l due fratelli” I’amicizia e la comprensione -
g < “Ul Professor Van Der BVrumbrum” fiaba ecologica =
% per Natale
§ Titoli divertenti e affascinanti che affrontano con originalita il tema del :
# Natale. “II GirGgo ai Natale” ¢ ’avventuroso viaggio di due gnomi =

8o alla ricerca di un cane volante capace di condurre la slitta di Babbo Natale s

s tra pacchi giganti e acrobazie... adatto ai piu piccoli s
= . . . . _ 38
s Il Diziorario ai Babbo Natale” affronta invece con piglio S
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s scientifico, e con gli improbabili esperimenti della Prof.ssa Natalova, s
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s il funzionamento di Babbo Natale. e
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e Un quiz intorno all’albero per i bambini dai 5 anni. e
s “Ibady Befara® ¢ un vero e proprio musical che vede protagonista il i
# meccanico delle scope volanti di sua maesta la Befana, un buffo topo e =
# un antipaticissimo segretario. Ma tra officine e calze I’amicizia vincera i
# come ogni Natale!
Q0o cce0 0@
§ La Ditta Gioco Fiaba ¢ una compagnia professionale di teatro per ragazzi attiva dal 1993. §
s Alla consueta attivita di spettacoli “da sala” la compagnia ha sempre affiancato un progetto di teatro et
s sul territorio realizzato attraverso spettacoli di animazione semplici e coinvolgenti et
5. messi in scena direttamente presso le scuole, le biblioteche, le piazze... .E
o In tutti i nostri interventi sono centrali la partecipazione attiva dei piccoli spettatori, il gioco e la fantasia “iee
E piu sfrenate, il racconto e la relazione sincera e umana che si viene a creare tra bambini e attori. E
o Una relazione in cui curiosita e ascolto fanno da padroni! s
Ditta Gioco Fiaba
s Tel e fax 02/89289691 e
EE www.dittagiocofiaba.com 55
00 info@dittagiocofiaba.com e
:S:Zfi Luca Ciancia (organizzazione) e

388/8918283




